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Tabelle 1: Rankingtabelle der aus dem Google-Playstore am haufigsten heruntergeladenen

Apps zum Thema Religion (Stand: September 2018)

Top 20 (sortiert nach Downloads, Bewertung und

App Downloads  Anzahl Bewertungen

Bibel + Audio 100.000.000 2.455.150
Muslim Pro - Gebetszeit, Azan, Koran, Namaz, Qibla 10.000.000 1.147.316
Al-Quran (Free) 10.000.000 220.906
Gott Live Hintergrund 5.000.000 80.213
Islam: Der edle Koran 1.000.000 63.858
Watch Live Makkah 24 Stunden 1.000.000 38.192
Sikh World 1.000.000 30.543
Read Listen Quran Coran Koran Mp3 Free 1.000.000 14.446
Allah Live-Hintergrinde 1.000.000 55.603
Coran en frangais 1.000.000 19.014
Mekka Live Hintergrund 1.000.000 9.319
Gott Live-Hintergrund 1.000.000 12.874
Time 4 Dhikr (Quran reading) 500.000 12.077
Allah Live Hintergrund 500.000 8.785
40 Hadithe (An-Nawawi) 500.000 5.774
Gott und Jesus Puzzle Spiele 500.000 7.717
Muslim Live-Hintergrinde 500.000 5.684
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Tabelle 2: Absolute Haufigkeiten der aus dem Google-Playstore stammenden Apps zum
Thema Religion, sortiert nach Religionen und Kategorien

Wallpapers/Bilder

Christentum

Islam
Judentum
Ferndstliche Religionen
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Doodle God Blitz
Bahai Gebete

Islam Pro Quran - 2018

katholisch.de
Doodle God Alchemy HD
Holy Bible King James + Audio

ideaSpektrum
Muslim Koran audio recitations

Jesus Guidance - Doreen Virtue
Holy Bible in Amharic

Luther - die Reise
Andachtsapp

IslamHouse

Doodle God HD

Jewish Calendar

Der Rosenkranz

Magpnificat Das Stundenbuch
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Anzahl Bewertungen

73
57
57

53
42
39

34
17
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Bewertung Kategorie

4,5 Spiele

4,9 Religidse Praxis

4,6 Religiose
Schriften

4,7 Information

4,7 Spiele

4,9 Religidse
Schriften

4,6 Information

4,5 Religiose
Schriften

4,8 Information

4,5 Information

5 Spiele

3,4 Religidse Praxis

4,8 Information

4,3 Spiele

4,2 Religidse Praxis

4,8 Religitse Praxis

4,4 Religitse
Schriften
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Tabelle 3:
Rankingtabelle der
aus dem Apple-
Appstore am
haufigsten bewerteten
Apps zum Thema
Religion (Stand:
September 2018)
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App ,Luther virtuell
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App ,Luther — die Reise*

Martin Luther

Reformator

LAUf seiner Reise von Worms nach Wittenberg, zu seinem
Schutzherrn Friedrich dem Weisen begleitet der Spieler in
diesem Game Luther und seine Gefahrten.”
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App ,Martin Luthers Abenteuer”

Uberuns Themen Forschung

Martin Luthers Abenteuer

e Genre: Feste im Jahreszyklus, Geschichten,

@ Gesellschaft, Geschichte & Politik
Mindestalter: 6 Jahre
] )

Verkaufsmodell: kostenlose Vollversion

SpielspaBB Padagogische Sicherheit und Bedienung
Bewertung Kosten und Technik

gut sehrgut sehrgut sehr gut

R WK WK WHRAK

Weitere Informationen
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Meine Apps

Einkaufen

Spiele
Familie

Empfehlungen

Konto
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Religion-Finder

Méchtest du lieber einem Gott oder mehreren Gottern huldigen?
a) Es gibt nur einen Gott!
b) Wenn ich zu mehreren Gottern beten darf, erhdht das die Chance, gehort zu
werden.
c) Wen interessiert das?

Sex vor der Ehe ...

a) ... ist ein Muss und sollte ausgiebig praktiziert werden.
b) ... lehne ich ab. Man sollte bis nach der Hochzeit warten.
¢) ... sollite jeder handhaben, wie er es mag.

Soll dein Gott von einem fremden Planeten stammen?

a) Unbedingt, nur AuRerirdische haben den globalen Uberblick.
b) So ein Quatsch, natdrlich nicht.

¢) Ob auRerirdisch oder nicht, ist doch Uberhaupt nicht die Frage.
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Christianity Without Religion
By Subsplash Consulting

This app is only available on the App Store for i0S devices

Descrniption

Welcome to the officia istia

authent istia

Christianity Without Religion Support »

What's New in Version 4.7.0
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View More by This Developer
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iPhone | iPad
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start today

get your free 7 day guide.
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ITalk to God
(MSG,NRSV,NASB)

by Worldlink, Inc.
Rated: All Ages
‘g'¢° * 8 customer reviews

Pricing information not available.

This app needs permission to access:
Open network sockets

Contact Developer

Die Applikation "iTalk to God" fordert auf, Gott zu erzahlen, wie man sich
fuhlt. Und dieser "antwortet" sogar. Bei Liebeskummer erscheint etwa Psalm
147,3: "Er heilt, die zerbrochenen Herzens sind, und verbindet ihre
Wunden."
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Confession: A Roman Catholic App View More by This Developer
By Little i Apps, LLC
This app is only available on the App Store for iOS devices.

Description

Designed to be used in t

ation of ¢

Little | Apps, LLC Web Site* Confession: A Roman Catholic App Support * More
CONFESSION
A ROMAN CATHOLIC APP What's New in Version 3.0.1
Bug fix for some users experiencing crashes
This app is designed for Improved stability
both iPhone and iPad

Ein junger Mann sitzt im Beichtstuhl. Noch kurz vorher hat er sich Gedanken
daruber gemacht, worliber er mit dem Priester sprechen will. Jetzt fallt ihm nur
mehr ein Bruchteil ein. Die Aufregung ist schuld, zum Teil die Vergesslichkeit.
Hatte der junge Mann die Anwendung "Confession. A Roman Catholic App”
genutzt, ware ihm das wohl nicht passiert. Die Smartphone-Applikation
erleichtert die Beichte. Innerhalb kiirzester Zeit kann ein Stindenregister erstellt
werden, welches man dem Priester vortragen kann.
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The Orthodox Union (OU)
has just released a new
mobile app that will be
helpful for those seeking
knowledge on what food
products are kosher for
Passover. The new app
allows the user to enter
any food item or product to
gather all of the kosher
information including if the
certification is up to date.
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Caritas

Ehe und Familie
Gottesdienste

Hilfen von A-Z

Hospiz

Jugend
Kindertageseinrichtungen
Kirchliche Berufe
Medien
Missbrauch/Pravention
Musik und Kunst
Neuevangelisierung
Newsletter

Seelsorge

Senioren
Stellenangebote
Vatikan
Wallfahrten/Pilgern
Weltkirche
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Pfarreien Bischof Schule

Gebetsinitiative

Jugendliche begei n: ,Einfach gemeinsam BETEN"
gibt es ab sofort auch fiir Erwachsene und Familien

Augsburg (pba). Im Januar ging die
Aktion ,Einfach gemeinsam BETEN" an den
Start. Die spontane Reaktion zahlreicher
Erwachsener lautete: ,Warum dirfen da nur
Jugendliche und junge Erwachsene mitmachen?”
Mit der Fastenzeit hat nun das Warten ein Ende:

INFRCH
GEMEINSAN

BETEN

An der Initiative, bei der es taglich per WhatsApp
Impulse fur das eigene Gebetsleben gibt, konnen
sich nun auch Erwachsene und Familien

beteiligen und sich zu regionalen Gruppen
zusammenschlieBen. Koordiniert wird die Aktion
uber die Seite www.credo-online.de. Dort gibt es
einen eigenen Bereich mit weiterfihrenden
Informationen und Ansprechpartnern. Wer sich
auch selbst ehrenamtlich organisatorisch
einbringen méchte, findet bei credo-online.de ebenfalls Hinweise. Schon jetzt
gibt es auf der Seite die taglichen Audio-Impulse von ,Einfach gemeinsam
BETEN" zum Anhéren. Offizieller Start der Gruppen mit den Erwachsenen
wird der kommende Sonntag, 19. Mirz, sein.

Jetzt auch fir
Erwachsene &
Familien

Digital Religion
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ins = Aktuelle Themen > Themen 2016

Virtueller Weltkirchentag

Erster Virtueller Kirchentag in Bayern

Triff Christinnen
und Christen aus
der ganzen Welt.

Virtueller
Weltkirchentag

Lutherische Kirchen auf vier Erdteil Iten den ersten Virtuellen Weltkirchentag am
Samstag, 8. Oktober 2016.
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SPIELE REGIO VIDEO

29.09.2018-17:36 UHR  HOME »10.UM 10 » ZENN UM ZEHN » DIE ZEHN GEBOTE DER SMARTPHONE-RELIGION

»DU SOLLST NICHT...“

Die zehn
Smartphone-Gehote
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1. Du sollst keine anderen technischen Gerdte neben mir haben.

2. Du sollst kein Bild mehr ohne mich fotografieren.

3. Du sollst mich an freien Tagen auch mal nicht benutzen.

4. Du sollst meine Mutter, das Festnetztelefon, nicht verachten.

5. Du sollst mich nicht herunterfallen lassen.

6. Du sollst nicht mein Display zerbrechen oder verkratzen.

7. Du sollst mich dir nicht stehlen lassen.

8. Du sollst nicht immer linsen auf mich, etwa in Gesprachen.

9. Du sollst nicht standig in mich reden und deine Nachsten stéren.
10. Du sollst nicht neidisch sein, wenn einer ein schoneres hat.
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2.1 Grundziige des Mediatisierungsansatzes

MANDBOOKS OF
COMMUNICATION SCIENCE
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2. Der Mediatisierungsansatz
2.1 Grundzuge
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.Der Mediatisierungsansatz fragt kurz gesagt nach dem
Wandel von Alltag, Kultur und Gesellschaft im Kontext
des Wandels der Medien."

(Krotz, 2017, S. 24)

~.Mediatization is a concept used in order to carry out a
critical analysis of the interrelation between the change
of media and communication, on the one hand, and the
change of culture and society on the other* (Hepp &
Krotz, 2014, S. 3).
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2. Der Mediatisierungsansatz
2.1 Grundzlge

Mediatisierung als Beschreibung / Analyse / Theorie
eines Meta-Prozesses (&hnlich Globalisierung,
Individualisierung, Pluralisierung, Sékularisierung):

zunehmende Bedeutung und Veranderung der Medien in
der Kulturgeschichte

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

2. Der Mediatisierungsansatz
2.1 Grundzuge

Soziale Welten nicht als fixe Einheiten, sondern als
».Symbolisch, sozial und auch technisch konstituierte
Geflechte, die durch Aushandlungsprozesse [...]
entstehen und kontinuiert werden, durch diese aber auch
destabilisiert und bedroht werden kénnen“ (Reilimann &
Hoffmann 2014, S. 65).
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e 2.1 Grundzige

Mediatisierung oder Digitalisierung?

LIf digital media are to be included, the concept of
mediatization has to be revised and new parameters must be
integrated in the concept of media.”

(Nils Ole Finnemann, 2014, p. 297)

Digital media as (storing) material, methods (of analyzing and
presenting) and means of communication

Digital Religion
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FN uavecno 2. Der Mediatisierungsansatz
' 2.1 Grundzuge

Vorteile des Mediatisierungsansatzes gegenuber Theorien
und Perspektiven der ,Digitalisierung®:

» anthropologische und kulturhistorische Anbindung

>> anschlussfahig fir religionstheoretische und theologische
Uberlegungen

Dennoch sinnvoll: Zuspitzung und Aktualisierung

,Digitale Mediatisierung”
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e 2.1 Grundzige

+ Uberwindung einseitiger Fragen nach der
Veranderung ,der Religion* durch ,die Medien'

» Statt dessen: komplexe Dynamik, weder linear noch
vorhersagbar noch steuerbar

» Tendenz der Transformation von Religion durch
Medien: ,symbiotic relationship [...] between online
and offline religious practices and groups*“ (Campbell
& Lovheim, 2011, p. 1087)

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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2.2 Die diskurstheoretische Perspektive

Religion als exemplarisches Thema des Diskurses tber
Digitalisierung
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2. Der Mediatisierungsansatz
2.2 Die diskurstheoretische Perspektive

CH THEGLOGIE

Kultur > Gesellschaft & Religion >

Religions-Apps im Test

Auf dem Smartphone stdsst Religion an
ihre Grenzen
Von «gut gemeint» bis «peinlich»: Viele Religions-Apps trivialisieren die

Religion oder sind tiberfordert, den richtigen Ton zu treffen. Wir haben
drei Apps getestet — je eine fiir Reformierte, Katholiken und Muslime.

Raphael Rauch
Dienstag, 21.11.2017, 15:53 Uhr

000

Dieser Artikel wurde 3-mal geteilt.
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Rasasarch Unit
for Public Religion

2. Der Mediatisierungsansatz and Edeaton

2.2 Die diskurstheoretische Perspektive @
MEDIEN

"Religiose Apps": Der direkte Draht zu Gott

:-:Lr HILLEBRAND Die App-Industrie hat Glaubige fir sich entdeckt. Sogar ein "Gesprach mit Gott" wird angeboten.
Eine Salzburger Pfarre gehort zu den Vorreitern.

PHILOSOPHISCHE FAKULTAT
UND FACHBEREICH THECLOGIE

Donnerstag
18. Juli 2013 10:00
Uhr

Artikel drucken

Das Smartphone kann auch das Leben Glaubiger erleichtern (Montage).
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ReF S amacra 2. Der Mediatisierungsansatz m
PHILOSOPHISCHE FAX! RU PRE

2.2 Die diskurstheoretische Perspektive

Forschungsstelle
fr Offentiiche
Religionspidagogik

https://www.zdf.de/nachrichten/heute-in-deutschland/digitaler-segen-
100.html
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Forschungsstelle
Hir Offentiche
Religionspiidagogik

Medien - Kultur - Kommunikation - Raﬁ VO‘ ‘ bl‘echt
) Claudia Wegener (Hrsg.)

Handbuch
Mediensozialisation

Prozesse — Raume — Praktiken

e ) SpringerVS
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Rassarch Unit
for Pubsic Raligion
and Education

RUPRE

Forschungsstelle
#ir Offertiche

2. Der Mediatisierungsansatz
2.3 Die sozialisationstheoret. Perspektive

.........
UND FACHBEREICH THEOLOGIE

Gerade auch fur den Religionsunterricht wichtig:

Wir missen wissen, was die empirische Forschung Uber

den Umgang von Kindern und Jugendlichen mit digitalen
Medien herausgefunden hat.

Beispiel fur die Beeinflussung der Mediennutzung durch

die Religion: Studie zur Smartphone-Nutzung von Julia
Roll (2017)

Digital Religion

manfred.pirner@fau.de
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2. Der Mediatisierungsansatz
2.3 Die sozialisationstheoret. Perspektive

Kirche als mdglicher Ort der Smartphone-Nutzung

.Hier ist der Fokus auf den Kontext stark ausgepragt. Die
Kirche wird beschrieben als ,Ort des Friedens und der
Einkehr [...], ,ein Ort, wo man gedenken tut‘ [...] oder als (...)
gesegneter Ort. Ein Ort der Stille und Ruhe, dass man zu sich
selber und zu Gott findet.’ [...] Mehr als die Halfte (17 von 26
Personen) der Personen, die sich zur Kirche gedul3ert haben,
geben an, dass sie dort grundsatzlich auf Handy und
Smartphone verzichten. Besonders der Anstand und Respekt
wird hier von fuinf Personen betont.” (Roll, 2017, S. 235).

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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2. Der Mediatisierungsansatz
2.3 Die sozialisationstheoret. Perspektive

Kirche als mdglicher Ort der Smartphone-Nutzung

.Vielleicht ist das einfach so ein Bild, was man irgendwie
schon immer hat, dass das in der Kirche nichts zu suchen hat.
Fir mich ist Kirche so ein Ort, wo man einfach still ist,
vielleicht flistert, aber mehr auch nicht. Und da ja vor allem
auch die Atmosphare eine ganz bestimmte ist, wo so was
einfach nicht dazu gehort.” (Interview-Zitat nach Roll, 2017, S.
235-236).

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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| =% B Ressarch Unit
l_ = = = FRIEDRICH-ALEXANDER for Public Religion

RF S vecno 2. Der Mediatisierungsansatz an s

PHILOSOPHISCHE FAXULTAT
UND FACHBEREICH THECLOGIE

Forschungsstelle
Hir. Dhr?tisu[\-
Religionspiidagogik

2.4 Veranderungen anthropologisch-kultureller Basiskonzepte

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

=== FRIEDRICH-ALEXANDER ; R:s‘e:.ma' u;:
E R LRGeN NOANSERD 2 Mediatisierung “and Ecucatan
PHILOSOPHISCHE FAXULTAT -

RUPRE

Forschungsstelie
#ir Offentliche
Religionsplidagogik

UND FACHBEREICH THEOLOGIE

2.4 Verdnderungen von Basiskonzepten

» Gemeinschaft / Freundschaft
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2. Mediatisierung
2.4 Veranderungen von Basiskonzepten

* Gemeinschaft / Freundschaft
« |dentitat / Authentizitat

Identity, Community, and Culture
on Social Network Sites

Edited by
2izi Papacharissi

P . W% l{
¥ Birsrunsiis
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F=<F :m:z::.é;ﬁ._m._o 2. Mediatisierung
' 2.4 Verdnderungen von Basiskonzepten

Research Unit
el

* Gemeinschaft / Freundschaft
* |dentitat / Authentizitat
e Autoritat / Glaubwaurdigkeit
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o 2. Mediatisierung
“""2.4 Veranderungen von Basiskonzepten

* |dentitat / Authentizitat
» Autoritat / Glaubwirdigkeit
* Personalitat / Agency

* Gemeinschaft / Freundschaft

Digital Religion

manfred.pirner@fau.de
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Fehlermeldung:

.Die Website versuchte, ein
inakzeptables
Verbindungssicherheits-niveau
auszuhandeln.”

- 2. Mediatisierung
“""2.4 Veranderungen von Basiskonzepten

Um Ihre Anfrage zu bearbeiten,

Rassarch Unit
for Pubic Religion
and Education

RUPRE

Forschungsstelie

\/ Ich bin kein Roboter.

massen alle mit * markierten Felder ausgefillt werden.
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2. Mediatisierung

2.5 Die Notwendigkeit (medien-)ethischer Verantwortung;
Beispiel: Gerechtigkeit 4.0

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

2. Mediatisierung
2.5. Ethische Verantwortung

Der Mediatisierungsansatz und die Medienethik

Die hier betonte Dynamik, Verflochtenheit und Kontingenz der
Transformationsprozesse in verschiedenen Bereichen
signalisieren einerseits Freiheitsspielraume fir politische
Entscheidungen ebenso wie fur gesellschaftliche
Verantwortung und padagogisches Handeln.

~-Medienvermittelte, medienbezogene und mediatisierte
Kommunikation erzeugt mediatisierte Lebens- und
Gesellschaftszusammenhange, insofern beispielsweise neue
Gewohnheiten, Normen, Werte, Erwartungen entstehen*
(Krotz, 2015, S. 131).

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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2. Mediatisierung
2.5. Ethische Verantwortung

Gerechtigkeit 4.0
Digital Divide und digitaler Kapitalismus als
ethische Probleme

» Zugangsgerechtigkeit
» Soziale Gerechtigkeit
* Bildungsgerechtigkeit

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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FRIEDRICH-ALEXANDER
NIVERST

" 2. Mediatisierung
e 2.5. Ethische Verantwortung

S i L) Von den digitalen Medien
profitieren vor allem:
* gut Gebildete

b i )
 aus bildungsnahen
Digitale Bildungskluft Milieus
tebawhs Mbrgund vork * aus sozial intakten
lngekcbinil mn wlwrel

Familien

Unreflektierter (exzessiver,
unterhaltungsorientierter)
4 Umgang mit digitalen
. Medien beeintrachtigt
F, Bildung negativ
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s — 2. Mediatisierung
o 2.5. Ethische Verantwortung

Gerechtigkeit 4.0
Digital Divide und digitaler Kapitalismus als
ethische Probleme

» Zugangsgerechtigkeit
» Soziale Gerechtigkeit
 Bildungsgerechtigkeit
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FRIEDRICH-ALEXANDER
NIVERSITAT

" 3. Religionsunterricht im Horizont
o von Digitalisierung

3.1 Offentliche Theologie und
Offentliche Religionspadagogik

Digital Religion

manfred.pirner@fau.de
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e 3 Religionsunterricht u. Digitalisierung ;
3.1 Offentliche Theologie und Religionspad. R HE

Zitat aus:
Matthias Rath, Ethik der mediatisierten Welt
Wiesbaden 2014 (S. V)

»Im Folgenden wird Medienethik [...] ausschlieBlich als
philosophische Ethik verstanden. Neben meiner eigenen
Fachlichkeit ist dies auch der Tatsache geschuldet, dass eine
theologische Ethik [...] aus einer Position heraus argumentiert, die
Kautelen voraussetzt, die gerade angesichts einer globalisierten
Medienpraxis nur eingeschrankt zustimmungsfahig sind.”

Dagegen:
Kirche, Theologie und Religionsunterricht tragen zum
Gemeinwohl fur alle und kédnnen sich auch Nicht-Christen
verstandlich machen

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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Rassarch Unit
for Putdic Religion
and Education

#:3.1 Offentliche Theologie und Religionspad., RUPRE

Forschungsstelle
fir Offertiiche
Religionspiidagogik

Q.

< s g 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung

1
B
|

|
| john rawls

\

| politidal
liberalism |

| |
expanded edition J

A\ - o

John Rawls, US-amerikanischer
Erstpublikation: 1993 Sozialphilosoph (1921-2002)

Digital Religion
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= momeewen: 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung

ERLANGEN-NORNBERG

Rassarch Unit
for Pubic Religion
and Education

w::3.1 Offentliche Theologie und Religionspad., RUPRE

Forschungsstelle
fr Offentiiche
Religionspidagogik

y Grundwerte ™N Offentliche
* (z.B. Menschenrechte) ‘vernunft
/ Herausforderung / Beitrage

N

Abb. 1: Offentliche Vernunft und Uberlappender Konsens nach John Rawls; eigene Darstellung

Digital Religion

manfred.pirner@fau.de
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Rasearch Unit

meoeaomen 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung—"Jugs.

pn—— and Education

w:2:3.1 Offentliche Theologie und Religionspad. RUPRE

(
i

Pladoyer fur eine Medienethik, die an einem
pluralistischen Verstandnis der Menschenrechte
orientiert ist.

Theologische Medien- und Technikethik als ein
Beitrag (unter anderen) zur ethischen
Verantwortung der Digitalisierung

~__ > Werte-Navi fiirs digitale Leben
\\ 2 .
» Arbeitsmaterialien fiir Schule ’4;1;:
und Jugendarbeit

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

= e 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung

=T ERLANGEN-NORNBERG

w:2:3.1 Offentliche Theologie und Religionspad. F{UPRE

ir Ofertiche
Religionspidagogik

Beispiel: Spezifischer Beitrag einer

Gerechtigkeit 4.0 (6ffentlichen) Theologie

» ,Befahigungsgerechtigkeit* (Peter
Dabrock) aus dem Schopfungs-
glauben und dem christlichen
Gemeinschaftsverstandnis

» Besondere Berlcksichtigung der
Benachteiligten (prophetische
,Option flr die Armen*)

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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e 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung-—,
3.1 Offentliche Theologie und Religionspad., R

,Gott ist ein Gott der Liebe und der Freiheit.

Aus dieser christlichen Uberzeugung heraus kénnen Christen
die erweiterten Kommunikationsmoglichkeiten im digitalen
Zeitalter unter den Leitgedanken ,Befahigung’ und ,Beteiligung’
stellen und als Chancen fiir ein selbstbestimmtes und selbst-
verantwortetes Leben wuirdigen.

Dies verpflichtet zugleich, die Bedingungen der neuen kommu-
nikativen Wahlmaoglichkeiten und Freiheiten kritisch zu
analysieren, also scheinbare von wirklichen Freiheiten zu
unterscheiden.”

(Ev.-luth. Kirche in Bayern [Hrsg.], Das Netz als sozialer Raum: Kommunikation und
Gemeinschaft im digitalen Zeitalter. Ein Impuls. 2015).
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seepenen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung-.%
3.1 Offentliche Theologie und Religionspad., RUPRE

Beispiel: Spezifischer Beitrag einer

Gerechtigkeit 4.0 (¢ffentlichen) Theologie

» ,Befahigungsgerechtigkeit* (Peter
Dabrock) aus dem Schopfungs-
glauben und dem christlichen
Gemeinschaftsverstandnis

» Besondere Berlcksichtigung der
Benachteiligten (prophetische
,Option flr die Armen*)

,Ubersetzung* / ,Zweisprachigkeit* / , Transpartikularisierung
theologischer Gehalte und Perspektiven
» Zuganglich fur alle
» Exemplarisches Anwendungsfeld Religionsunterricht

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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Beispiel: Spezifischer Beitrag einer
Gerechtigkeit 4.0 (6ffentlichen) Theologie
' » ,Befahigungsgerechtigkeit* (Peter
an gﬁ‘[ Dabrock) aus dem Schépfungs-
% glauben und dem christlichen
O,/” & HUTL Gemeinschaftsverstandnis

» Besondere Berlcksichtigung der
Benachteiligten (prophetische
,Option fir die Armen®)

,dialogisch-kommunikative Ubersetzung"
theologischer Gehalte und Perspektiven
» Zuganglich fur alle
» Exemplarisches Anwendungsfeld Religionsunterricht

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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wmseeen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung

ERLANGEN.
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3.2 Bildungstheoretische Perspektiven
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meeeonen 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

3.2.1 Mediatisierung: Betonung der Wechselwirkungen und
Verflechtungen zwischen den Transformationsprozessen
unterschiedlicher Bereiche und Dimensionen von
Gesellschaft und Kultur

>> Medienbildung muss die Wechselwirkungen und
Verflechtungen mit kultureller Bildung, mit asthetischer
Bildung, mit historischer Bildung, mit
naturwissenschatftlicher Bildung usw. usw., auch mit
religiéser Bildung, in den Blick nehmen

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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meecnoen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

"“

Medienkompetenz KMK
(nach Baacke) ,Kompetenzen in der digitalen Welt'
« Medienkunde, 1. Suchen, Verarbeiten und

 Mediennutzung, Aufbewahren; _

. " 2. Kommunizieren und Kooperieren;

» Medienkritik . 3y i

_ 3. Produzieren und Prasentieren;

* Mediengestaltung 4 gchiitzen und sicher Agieren;
5. Problemlésen und Handeln;
6. Analysieren und Reflektieren (KMK,
2016, S. 15-18).

+ Sachinhaltskompetenz (z.B. religiose Kompetenz)
+ Personalkompetenz (,cultivation of the self': Ch. Ess)

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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el Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

Medienbildung muss auf Bildung im umfassenden,
multidimensionalen Sinn zielen !

Lesetipp:

Gesellschaft fir Fachdidaktik (GfD) (2018). Fachliche Bildung in der
digitalen Welt. Positionspapier der Gesellschaft fir Fachdidaktik:
http://www.fachdidaktik.org/wp-content/uploads/2018/07/GFD-
Positionspapier-Fachliche-Bildung-in-der-digitalen-Welt-2018-FINAL-
HP-Version.pdf

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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meecnoen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

3.2.2 Betonung der Agency der Mediennutzer*innen
(~Selbstbestimmtheit®, ,eigenstandiges Handeln*,
~Selbstsozialisation®)

>> Medienbildung muss — wie alle Bildung — auf die
Nachhaltigkeit der intentionalen (z.B. schulisch-
religionsunterrichtlichen) Bildungsprozesse zielen. Sie
muss die Schiler*innen befahigen, die digitalen (Alltags-
)Medien in lebens- und bildungsférderlicher Weise zu
nutzen

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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meeeonen 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

,Die Aufgabe von Erziehungs- und Bildungsinstitution
besteht darin, die [... grandios erweiterten ...] medialen
MoglichkeitsrAume in mediale Bildungsraume
umzugestalten, den Kindern und Jugendlichen
Medienkompetenz zu vermitteln und bei ihnen Prozesse
der Medienbildung anzustof3en und zu unterstiitzen, um
ihre Fahigkeit zum selbstorganisierten und
selbstgesteuerten Lernen zu verbessern.”

(Spanhel, 2013, S. 47).

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

T
[!!

:

glinm
i

meecnoen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

,Die Moglichkeit, vorhandene private Gerate in den
Unterricht einzubinden (BYOD), kann den Schdler/-innen
die Bildungspotenziale ihrer eigenen ,Unterhaltungsgeréate’
aufzeigen.”

(Oger-Tunc, Leven & Palkowitsch-Kiihl, 2018, S. 13).
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meeeonen 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

Exkurs: Smartphones in der Schule ?
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meecnoen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

Studie von Henrike Friedrichs-Liesenkoétter & Philip Karsch,
Uni Bielefeld (2018): ,, Smartphones im Unterricht —
Wollen das Schilerinnen und Schiler iberhaupt?!”

,Die oftmals implizit bestehende Annahme, dass die
Nutzung von Smartphones in der Freizeit der Schulerinnen
und Schuiler auch mit einer erh6hten Motivation zur
Nutzung im Unterricht einhergeht, wird nur teilweise durch
die qualitativen Ergebnisse bestétigt. So sprechen sich
beide Schilerinnen- und Schulergruppen fur einen auf
spezifische Unterrichtsphasen beschréankten
Medieneinsatz aus” (S. 115).

Digital Religion manfred.pirner@fau.de
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el Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

SARAH (11. Klasse, Gymnasium):

[...] ich finde das ein bisschen komisch, wenn man alles
nur noch so Ubers Handy oder so machen sollte. Ich finde
eigentlich das besser, wenn einem das freigestellt ist und
sich dann eine Méglichkeit raussuchen kann. Also ich
fands jetzt komisch, wiirde das alles nur noch tbers Handy
sein oder da drunter steht: <Sucht die Ergebnisse im
Internet.

Digital Religion manfred.pirner@fau.de

Smartphones in der Schule?

Eine hervorragende Gelegenheit, um einen
medienpéadagogisch initiierten und demokratisch
formatierten Schulentwicklungsprozess durchzufihren, an
dem alle schulischen Akteurinnen und Akteure beteiligt
werden, vor allem auch die Schulerinnen und Schuler
- und den gerade auch Religionslehrkrafte anregen und
unterstitzen sollten !
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meeeonen 3, Religionsunterricht u. Digitalisierung
3.2 Bildungstheoretische Perspektiven

NADINE (11. Klasse, Gymnasium):

.[...] vielleicht sollte man auch einfach bestimmte
Bereiche schaffen, wo dann eben keine Smartphones
oder Smartphone-Nutzung erlaubt sein sollte, oder
Uberhaupt andere Medien, sondern dass man sagt,
dass man einen gewissen Teil — selbst Alltag — sollte
man frei von Smartphone oder so sein, also dass es
nicht vollig aufs Leben eingreift.” (S. 117)
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meecnoen 3. Religionsunterricht u. Digitalisierung
: 3.3 Drei Thesen

1. (Offentliche) Theologie kann als kritische Wissenschaft
religionsbezogener Kommunikation (u.a. ,digitaler
Religion®“) sowie als kritisch-religionsgeleitete
Wissenschaft offentlicher (digitaler) Kommunikation
verstanden werden.

2. Gemeinsame Aufgabe von Offentlicher Theologie und
Offentlicher Religionspadagogik (6ffentlicher religioser
Bildung) ist die kritisch-konstruktive Begleitung der
digitalen Mediatisierung unserer Welt.

3. Der Religionsunterricht muss sich dazu einerseits den
digitalen Medien 6ffnen und andererseits mit darauf
achten, dass Medienbildung auf Bildung im
umfassenden Sinn zielt.
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